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1. MEDYA OKURYAZARLIGI DERSi 6G6RETIM PROGRAMI

1.1. MEDYA OKURYAZARLIGI DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMEL YAKLASIMI VE OZEL
AMACLARI

Turk egitim sistemi; milli bilince sahip bir toplum olusturabilmek adina ahlakli ve erdemli, millet ve insanlik igin iyi ve
guizel olaniyapmayi ideal edinmis bilge nesiller yetistirmeyi amaclamaktadir. Ayrica elestirel distnen, problem ¢ozen,
karar veren, sorumluluk ve UlkU sahibi, yalnizca medeniyete uyum saglamakla yetinmeyip etkin olarak medeniyet kuru-
cusu ve gelistiricisi bireyler yetistirmek de Turk egitim sisteminin amaclari arasindadir. Bu amaglar dogrultusunda Tar-
kiye YUzyili Maarif Modeli; medeniyetimizin Uzerine insa edildigi temel kavramlar olan akliselim, kalbiselim ve zevkiselim
nesiller yetistirmek icin madde-mana, akil-duygu, nefis-vicdan, insan-toplum ve zaman-mekan dengesini gdzetir.

Tdrkiye YUzyil Maarif Modelinde egitim, herkesin yasami boyunca kolayca ulasabilecedi temel bir hak olarak kabul edilir.
Bilgi, beceri, egilim ve dederlere sahip yetkin ve erdemliinsani hedefleyen bir egitim yaklasimi olarak kavramsallastirilan
“maarif yaklasiminin” somut tezahrleri olan 6gretim programlart insanin biitiin ydnleriyle gelisimini esas alir. Ogretim
programinda bilgi, beceri, egilim ve degerler; 6grencilerin yetenek, ilgi, ihtiya¢ ve bireysel farkliliklar dikkate alinarak
bltUncul bir anlayisla ele alinmaktadir. Bu yapi, sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve Erdem-Degder-Eylem Cerceve-
siile desteklenmekte; bilginin sistem dusincesi ve okuryazarlik becerileriyle anlamlandiriimasi, 6gretim sirecinin ise
farkllastinimis ve streg temelli bir yaklasimla ydrttilmesi esas alinmaktadir.

Tdrkiye YUzyill Maarif Modelinde; programlarin teknik acidan gerektiginde yenilenen, glincellenen, sadelesen bir esnek-
lige sahip olmasi ayni zamanda milli, manevi ve insani degerler dogrultusunda hayata gecirilmesi amaclanmistir.

Bilimsel bilgi ve teknolojinin hizla degistigi ginimuzde, genclerin bilimi ve teknolojiyi etkili bir bicimde kullanip gelistiren
bireyler olarak yetistirilmesi dnemlidir. Bu baglamda Medya Okuryazarligi Dersi Ogretim Programi hazirlanirken TYMM 0g-
retim Programlari Ortak Metninde yer alan farkli disiplinlerden (sosyal bilgiler, Tlirkge, gorsel sanatlar), kavramsal beceri-
lerden ve bilisim teknolojileri ve yazilim dersi 4. alan becerisi olan dijital Grin gelistirme becerisinden, sosyal-duygusal 6§-
renme becerilerinden, okuryazarlik becerilerinden, egilimlerden ve degerlerden yararlanilarak Medya Okuryazarligi Dersi

Ogretim Programinda yer alan 6grenme ciktilarinin 6grencilere kazandiriimasi amaglanmistir.

Medya Okuryazarlig Dersi Ogretim Programi hazirlanirken “Tiirkiye Ylzyil Maarif Modeli” beceriler cercevesinde yer alan
sosyal bilimler alan becerilerinden, kavramsal becerilerden, sosyal-duygusal 6grenme becerilerinden, egilimlerden,
degerler ve okuryazarlik becerilerinden faydalanilmistir. Ogretim programinin yogunlugunu azaltmak icin programda
sadelestirme yapilmis ve d6grencilerin glnlik hayatta karsilasabilecekleri sorunlara ¢6zim Uretebilecek 6grenme c¢ikti-
larina yer verilmistir. Bu sayede 6grencilerin sinif icinde edindikleri bilgi, beceri ve kavramlari ginlik yasamlarinda etkili
bir sekilde kullanabilmelerinin 6nU aciimistir.

Medya okuryazarligi dersi, TUrkiye Ylzyil Maarif Modeli dogrultusunda dgrenciyi elestirel disinen, etik ilkelerle hareket

eden, iletisim ve ifade becerilerini bilin¢li kullanabilen bir dijital vatandas olarak yetistirmeyi hedefler. Bu ders; 6drenci-
nin TUrkce dersinde kazandigi dil ve metin ¢c6zimleme becerilerini haber, gorsel, video, reklam, sosyal medya igerikleri
gibi medya metinlerine uygulamasini saglar.

Program, alan becerilerini ve kavramsal becerileri ayni anda gelistirmeyi amaglar; 6grenci Griinlerini (afis hazirlama, poster
yapma, icerik Uretme ve kampanya ylritme)toplumsal fayda odakli hale getirmeyi ve 6grenme sireglerinde 6lgilebilir gikti-
lar sunmayi esas alir. Medya Okuryazarlig Dersi Ogretim Programinda icerik gercevesinin olusturulmasinda ilkokul ve ortao-
kuldaki dersiceriklerinin yani sira 6grencilerin gelisim ¢zellikleriile hazir bulunusluk dizeyleri de dikkate alinmistir.

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen “Tiirk Milll Egitiminin Genel Amaglariile Temel ilke-
leri" esas alinarak hazirlanan Medya Okuryazarligi Dersi Ogretim Programryla 8grencilerin;

1. Medya tUrlerini, islevlerini ve toplumsal etkilerini tanimalari; medya mesajlarini elestirel bakis acisiyla analiz edip
degerlendirebilmeleri,

2. Dijital ortamda etik, glvenli, hukuki ve sorumlu davranislar sergileyebilmeleri,

3. Millive evrensel degerlerigdzeterek kiltlrel mirasin korunmasi ve toplumsal birlik bilincinin gelistiriimesinde med-
yayi bilin¢li kullanabilmeleri,

4. lletisim araclarini kullanarak estetik ve nitelikli medya icerikleri olusturabilmeleri,

5. Bilgi kirliligi, yanhs bilgilendirme ve dezenformasyonu fark ederek dijital dogrulama yontemleriyle gUvenilir bilgiye
ulasabilmeleri ve medya iceriklerini etik ilkeler, telif haklari, kisisel verilerin korunmasi ve acik riza kurallarina uygun bi-
cimde Uretebilmeleri,

6. Siber zorbalikla micadele edebilmeleri ve dijital iletisimlerinde nezaket kurallarina uygun davranabilmeleri,

7. Sosyal medya algoritmalar, icerik 6nerme sistemleri ve yapay zekanin medya tzerindeki etkilerini kavrayabilmeleri,
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8. Dijital ayak izlerini ve kisisel verilerini bilingli sekilde yoneterek aktif ve sorumlu dijital vatandaslar olarak hareket
edebilmeleri,

9. Dijital dinyanin pasif tuketicileri olmaktan cikarak bilgiyi sorgulayan, dogrulayan ve bilingli dijital 6zneler olarak ha-
reket edebilmeleriamaclanmaktadir.

1.2. MEDYA OKURYAZARLIGI DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINA iLiSKIN
ESASLAR

Ogretim programinin uygulanmasi slirecinde su hususlara dikkat edilmelidir:

1. Medya Okuryazarlig Dersi Ogretim Programi, Tirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ortak Metni temel alinarak yapilandiril-
mistir. TYMM Ogretim Programlari Ortak Metni dikkate alinarak derslerin tasarlanmasi, dlcme ve degerlendirme siirec-
lerinin planlanmasi, ders kitaplarinin ve diger materyallerin hazirlanmasi gerekmektedir. Batdn egitim dgretim faaliyet-
leri, Tdrkiye YUzyili Maarif Modeli Ortak Metni'nde yer alan 6grenci profiline ulasiimasini saglayacak bicimde planlanmali
ve ydrittlmelidir.

2. Medya Okuryazarligi Dersi Ogretim Programi, Tiirkiye Yizyil Maarif Modelinin hedefledigi yetkin ve erdemli insan
profilini destekleyecek sekilde aktif, dijital cagin gereksinimlerine duyarli bireyler yetistirmeyi amaclar.

3. Medya okuryazarli@i dersiile dgrencilerin medya iceriklerini elestirel okuma, medya icerikleri GUretme ve yansitma
becerileri kazanmasi hedeflenmektedir; bu nedenle 6gretim slreci bu amaclara odaklanarak planlanmalidir.

4. Egitim 6gretim sUreclerinde TUrkgenin dogru ve etkili kullanimina, 6drencilerin sdz varliginin ve dil becerilerinin
gelistiriimesine 6zen gosterilmelidir. Sosyal medya kullanimlarinda dili yanlis kullanmanin ve bilgiyi garpitmanin (yanlis
bilgilendirme) 6nline gecilmesi hedeflenmelidir.

5. Ogrencilerin aktif katiiminin saglandig, diisiincelerin 6zqgiirce paylasilabildigi, sosyal ve duygusal becerilerin gelis-
tirildigi bir 6grenme ortami olusturulmaldir.

6. Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeyleri ve 6grenme profilleri gdz dniinde bulundurularak 8grenme ciktilariyla tutarl
olan farkli 6gretim materyalleri(icerik hazirlama, sunum, etkinlik, afis ve poster hazirlama vb.) yapilandiriimali ve kulla-
nilmalidir. Ogretim materyalleri hazirlanirken ziimre ve diger brans 8gretmenleriyle is birligi yapilmalidir.

7. Turkiye YUzyili Maarif Modeli kapsaminda genel anlamda farklilastirma béliminde 6gretmenler; tim Uniteler bo-
yunca égrencilerin hazir bulunusluk, ilgi ve 6grenme profillerindeki bireysel farkliliklarini esas alarak zenginlestirme ve
destekleme stratejilerini dinamik bir sekilde hayata gecirebilirler. Bu dogrultuda 6gretmen, her Unitenin basinda hazir
bulunusluk dizeyini tespit edici araclarla sinifin seviyesini analiz edip stre¢ boyunca bilgiyi sadece diz anlatimla dedil

istasyon teknigi, esnek gruplama ve dijital materyaller gibi gesitlendirilmis yontemlerle (slreg farklilastirmasi) sunabilir.
8. Medya okuryazarligi dersinde 6grencilerin dijital glivenlik, mahremiyet ve etik medya kullanimi konularinda biling
kazanmalarina yonelik calismalara yer verilmelidir. Bu kapsamda 6grencilerin kisisel verilerin korunmasi, gtvenli genel

ag kullanimi, siber zorbalikla bas etme ve dijital ortamlarda etik davranis gelistirme becerileri desteklenmelidir.
1.2.1. Alan Becerileri, Kavramsal Beceriler ve Egilimler

Ogretim programinin iceridi yalnizca belirli beceri gruplariyla sinirl tutulmamis; alan becerileri, kavramsal beceriler ve
egilimler, TYMM Ortak Metni'nin bitlncdl egitim felsefesi dogrultusunda 6grenme ciktilarinin yapilandiriimasinda reh-
berlik eden pedagojik bir cerceve olarak ele alinmistir. Alan becerileri ise 6grencilerin medya okuryazarligina 6zgu bilgi
ve becerileri uygulamaya dénistiirmesini kapsar. Bu baglamda Medya Okuryazarligi Dersi Ogretim Programi hazirla-
nirken TYMM Ogretim Programlari Ortak Metninde yer alan farkl disiplinlerden (sosyal bilgiler, Tiirkce, gorsel sanat-
lar, mizik, gorgQ kurallar ve nezaket, hukuk ve adalet ile Tlirk sosyal hayatinda aile), kavramsal becerilerden, bilisim
teknolojileri ve yaziim dersi 4. alan becerisi olan dijital Grlin gelistirme becerisinden, sosyal-duygusal 6grenme bece-
rilerinden, okuryazarlik becerilerinden, egilimlerden ve degerlerden yararlanilarak Medya Okuryazarligi Dersi Ogretim
Programrnda yer alan 6grenme ciktilarinin 6grencilere kazandirilmasi amaclanmistir.

Medya Okuryazarligi Dersi Ogretim Programinda kavramsal ve alan becerilerinin hangi asamalarla 8grencilere kazandi-
rilacagi siirec bilesenleri ile belirlenmistir. Ogretim programinin bazi ¢iktilari; yansitma, sorgulama, elestirel diistinme
gibi btdnlesik beceriler kullanilarak olusturulmustur.

Medya Okuryazarligi Dersi Ogretim Programi; geleneksel bilgi aktarimi odakli yaklasim yerine, Tiirkiye Yiizyili Maarif Mo-
deline uygun olarak 6grencinin deder, egilim, beceri ve kavramsal derinlik agisindan bltlncul gelisimini esas alan, bece-
rive egilimlere iliskin 6grenme ciktilarinin yapilandiriimasina yonelik bir cerceve dogrultusunda hazirlanmistir.

Medya Okuryazarligi Dersi Ogretim Programrnda yer alan 6grenme ciktilari ile &grencilerin milli, ahlaki, insani, kiiltiirel
ve evrensel degerlerle uyumlu tutumlar gelistirmesi, 6grencinin medya, iletisim, teknoloji, etik gibi temel kavramlari
anlamasi ve bilgiyi uygulama, analiz etme, Gretme ve dederlendirme yetenedinin gelistiriimesi amaclanir.

Medya okuryazarligi dersi 6gretim slrecinde, 6drencilerin kavramsal ve alan becerilerini gercek yasamlailiskilendirebil-
meleri amaclyla proje tabanli, uygulamaya dayali ve yapay zeka destekli 6grenme etkinliklerine yer verilmelidir. Bu kap-
samda ogrencilerin medya iceriklerini analiz etme, yeniden yapilandirma, yapay zeka araclarindan yararlanarak igerik
Uretme ve 6zgln medya Urdnleri olusturma sdreclerine aktif katihm goéstermeleri tesvik edilmelidir.
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1.2.2. Programlar Arasi Bilesenler

Bilgi ve becerilericerik cercevesiyle yenive anlamlibdttnler olustururken programlar arasi bilesenlerin de 6grenme su-
recinin anlamli bir parcasi héaline getirilmesi amaclanmistir. Bu kapsamda sosyal-duygusal 6grenme becerileri, degerler
ve okuryazarlik becerileri, 6grencilerin bilgi ve becerileri glnlik yasamla iliskilendirmelerine, kendilerini ve cevrelerini
dahaiyianlamalarina, sorumlu kararlar almalarina ve karsilastiklari durumlara farkli bakis acilariyla yaklasmalarina katki
sa@layacak sekilde ele alinmistir. Programlar arasi bilesenlerin disiplinler arasi iliskilerle butdnlestiriimesiyle 6grencile-
rin farkli bilgi ve becerialanlari arasinda baglantilar kurmalari, coklu bakis acilari gelistirmeleri ve karmasik problemlere
¢cozUm Uretmeleri desteklenmistir.

Medya Okuryazarligi Dersi Ogretim Programinda programlar arasi bilesenler; 6grencilerin medya iceriklerini elestirel
degerlendirmeleri, gtvenilir bilgiye ulasmalari, dijital ortamlarda bilingli ve sorumlu davranmalari ve medya kullaniminin
birey ve toplum Uzerindeki etkilerini fark etmeleri amaciyla kullaniimistir. Bu dogrultuda sosyal-duygusal 6grenme be-
cerileri kapsaminda iletisim, is birligi, 6z dizenleme ve sorumlu karar verme; degerler kapsaminda saygi, sorumluluk,
adalet, mahremiyet ve dlrUstlUk; okuryazarlik becerileri kapsaminda ise bilgi, dijital, medya ve veri okuryazarhgiile ilgili

becerilerin gelistiriimesine yonelik iliskilendirmeler yapilmistir. Ayrica programda 6grencilerin yapay zeka teknolojilerini
bilincli, glvenli, etik ve elestirel bir bakis acisiyla kullanmalarini destekleyen aciklamalara yer verilmistir.

Disiplinler arastiliskiler kapsaminda dgrencilerin farkli disiplinlerin konu alanlari arasinda baglantilar kurmalarini ve cok-
lu bakis acilari gelistirmelerini desteklemek amaciyla insan haklari, vatandaslik ve demokrasi, sosyal bilgiler, Turkgce,

hukuk ve adalet, mizik, gorgu kurallari ve nezaket, TUrk sosyal hayatinda aile, bilisim teknolojileri ve yazilim dersleriyle
iliskilendirmeler yapilmistir.

1.2.3. igerik Cercevesi

Program kapsaminda ele alinan icerik, dgrenme ciktilarindan bagimsiz bir yapi yerine 6grenme-ogretme uygulamalari
bolimuande netlestiriimis; dgrencilerin bu icerigi etkin bir sekilde anlamlandirmasina ve yapilandirmasina yonelik uygun
yontem ve materyal dnerileriyle desteklenmistir.

Medya Okuryazarlig Dersi Ogretim Programinin igerik cergevesi; Tlrkiye Yizyill Maarif Modelinin bitiinsel gelisim fel-
sefesine uygun olarak dgrencilerin teorik bilgiyi ginlik yasama aktarabilecekleri strec odakl bir yapiya uygun tasarlan-
mistir. Bu kapsamda program, asadidaki tGnite ve icerik yapisindan olusmaktadir:

1. Medya ve Medya Okuryazarligi: Medya kavrami ve medyanin temel islevleri, medyanin birey ve toplum Gzerindeki etki-
leri, medya okuryazarliginin temel ilkeleri ve elestirel medya analizi.

2. Medyayi Dogru Kullaniyorum: Medyada bilgi kirliligi ve bilginin gUvenilirligini sorgulama ydntemleri, ekran bagimhligi,
dijital saglik ve bilingli ekran kullanimi, zaman ydnetimi ve gunlik yasamda dengeli medya kullanimi.

3. Dijital Dinyada Yasam: Yapay zeka kavrami ve yapay zeka araclarinin medyadaki rolU, dijital ayak izi, veri glvenligi ve
sosyal medyadaki yansimalari, yeni nesil teknolojilerin ginlik yasama ve medyaya etkileri.
4. Medya icerigi Uretimi ve Dijital Vatandaslk: Medya icerigi Gretim araglari, teknolojileri ve yontemleri, dijital igerik Ure-

tim surecleri ve icerik degerlendirme kriterleri, dijital dinyada hak ve sorumluluklar, siber ortamda glvenli, hukuki ve
etik davranis ilkeleri.

1.2.4. 0grenme Kanitlari (Olgme ve Degerlendirme)

Olgme ve degerlendirme yéntemleri égrencilerin yeteneklerine, ihtiyaglarina ve ézel durumlarina gore gesitlendiriimeli-
dir. Bilgi ve becerilerin 6lcme ve degerlendirme slreglerinde 6grencilere ilgi ¢cekici, ginlik yasamla ve yakin/uzak cev-
reyle iliskilendirilebilecek problemlere dayali gorevler verilmeli, yargisal nitelik tasimayan ve motive edici geri bildirimler
saglanmali, 6grenciler dijital teknolojilerden etkin bicimde yararlandiriimalidir.

Degder, egilim, okuryazarlk ve sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin notla dederlendirilmesi yerine battncdl gelisimi
degerlendirmek amaclanmalidir. Performans gorevleri, kontrol listesi, kavram agi haritasi, listeleme formu, gézlem for-
mu, 6z degerlendirme formu, akran degerlendirme formu, beyin firtinasi, eslestirme oyunu, panel, édev, grup calismasi
gibi 6lcme araclari ve dereceli puanlama dlgekleri, birer 6l¢lt olarak kullanilabilir. Her Unitede en az bir performans

gorevinin yer almasi gerekir.

1.2.5. Ogrenme-Ogretme Yasantilari

"Medya Okuryazarhig Dersi Ogretim Programrnin 8grenme-6gretme yasantilari bélimiinde; icerik, beceriler, egilimler
ve degerleri 6grenme ciktilariyla iliskilendiren sirec odakli adimlara, strec bilesenlerinin asamalarini yansitan 6grenme
kanitlarina ve konuya uygun 6gretim yontemleri ile materyallerine yer verilmistir.”

Programda yer alan 6grenme-dgretme yasantilari; 6grencilere batlncUl bir bakis acisi kazandiran, kalici 6grenmenin
gerceklesmesine hizmet eden, farkl 6gretim yontem ve tekniklerini ise kosan, disiplinler arasi iliskileri gérmeyi kolay-
lastiran kapsamli bir gercevede sunulmustur.

Ogrenme-8gretme uygulamalarinda programlar arasi bilesenler ve siirec bilesenlerinin isletiimesi esastir. Bununla bir-
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likte kopri kurma ve farklilastirma bolimlerinde 6neri niteliginde olan uygulamalarla 6grenme-6gretme uygulamalarin-
daki performans gorevlerinde uygulamalar farklilastirilabilir.
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Ogrenme-6gretme uygulamalariyla farklilastirma bdliimlerinde &grencilere 6z diizenleme becerilerini kazandirmayi
amaglayan ve dgrencilerin is birligi icinde ¢alismalarina olanak saglayan cesitli 6gretim stratejileri kullaniimalidir. Bu
stratejiler arasinda sunus, bulus, arastirma-inceleme yéntemleri vb. yer almaktadir. Bu stratejiler kapsaminda (bireysel
ve grup calismalari, arastirma, 6rnek olay, beyin firtinasi, tartisma, soru-cevap teknikleri; proje, yazili-gorsel ve dijital
{iriin gelistirme vb.) uygun 8gretim yéntem ve teknikleri kullaniimalidir. Ogrenme-8gretme siirecinde yazili, gorsel ve
dijital farkl tir ve formatta kaynaklara ve 6gretim materyallerine yer verilmeli; bu sayede 6grencilerin dijital okuryazarlik
becerilerini gelistirmeleri saglanmalidir. Ote yandan égrenme ciktilariyla ilgili glincel konular, farkli tartisma teknikleri
kullanilarak sinifa tasinmalidir. Bu etkinliklerde dgrencilerin dijital dinyada sorun analizi ve karar verme, problem ¢6z-
me, elestirel diisiinme, arastirma ve kanit kullanma becerileri devreye sokulmalidir. Ogrencilerin 8zgiin medya icerikleri
tasarlayarak yaratici ve yenilikgi cozUmler Gretmelerini tesvik eden etkinliklere yer veriimelidir.

Ogrenme-gretme siireclerinde 8grencilerin becerilerini 8zne olarak bizzat deneyimledikleri, gelistirdikleri ve igselles-
tirdikleri bir siirec merkeze alinmistir. Ogrenme ciktilari dogrultusunda 6grenme yasantilarina dahil edilen beceriler;
slreg tasarlanirken secilecek kuram, model, strateji, yontem, teknik ve materyaller ile dlcme-degerlendirme araclari-
nin belirlenmesinde etkili bir rol Ustlenir. Bu dogrultuda, slre¢ bilesenleri temelinde dgrencilerin “yansitma becerisi’ni
gelistirmeyi hedefleyen bir 6gretmen, 6grencilerin ginlik ekran kullanim strelerini kendi gozlemleriyle kaydetmelerine
ve bu veriler tUzerine analiz yapmalarina imkan taniyan yasantilar kurgulayabilir.

Ogrencilerin 8grenme siirecinde etkin rol alarak edinmeleri beklenen degerler; uygun yer ve zamanda bu degerlerin
icsellestiriimesini saglayacak yasantilarin olusturulmasi ve 6grencilerin bu yasantilara aktif katiimiyla gerceklestiriime-
lidir. Ogretmenler, 6grenme ciktilariyla iliskili olarak sunulan degerlerin yani sira okul cevresindeki toplumsal ve kiiltl-
rel 6zellikleri ve dgrenci 6zelliklerini gdz 6ndnde bulundurarak dgretim programi kapsaminda sunulan diger degerlerin
kazandirilmasina da onculik etmelidir. Programin temel yaklasimi ve 6zel amaclar dogrultusunda; 6grencinin erdem,
deder ve eylem butunlGgu icerisinde gelisimini destekleyen 6zgUln yasanti sirecleri tasarlanmalidir. Bu strecte 6gren-
me ciktilarinin dgrencinin kisiliginin dogal ve i¢sellestirilmis bir parcasi haline gelmesi temel ilke olarak gozetilmelidir.
Ogrenme ortamlart; dgrencilerin anlamlandirma, deger odakli eylem, yansitici diisiinme ve ahlaki muhakeme yaklasim-
larini destekleyecek sekilde tasarlanmali; bu strecgte kdpri kurma, farkllastirma ve is birligine dayali 6gretimsel yakla-

sim ve uygulamalardan yararlaniimalidir.
1.2.6. Farkhlastirma

Farklilastirmaya yonelik tim uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyac ve istekleri g6z dntinde bulundurularak 6gretmenler
tarafindan hazir bulunusluk dizeyi, 6grenme hizi ve 6grenme profillerine gore gruplandirma yapilarak; igerik, sdreg,
6grenme ortami ve Urln boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek dgretim yontem ve teknikleri kullanilarak; streg
icinde strekli, gelistirici (bigimlendirici) degerlendirmelerle izlenip gerekli dlizenlemeler yapilarak planlanir ve yGritalar.
Bu siirecte 6gretmenin MEB(T.C. Milll Egitim Bakanlidi) onayli dijital ve basil materyaller, EBA (Egitim Bilisim Agi)icerik-
leri, ders kitaplari, 6gretmen rehberleriile ilgili diger resmi kaynaklardan faydalanmasi esastir. Programda farklilastirma
slreci zenginlestirme ve destekleme uygulamalari temelinde yapilandiriimistir.

Zenginlestirme, akranlarina gore ileri diizeydeki 6grencilerin potansiyellerini en st seviyeye tasimak amaciyla uygula-
nan etkinlikleri kapsamaktadir. Bu kapsamda 6grencilerin 6zgun fikir ve drlnler ortaya koymalarina olanak saglayacak
etkinlikler énerilmistir. Ogretmen dgrenci gelisim dzelliklerine uygun diizenlemeler yapabilecektir. Destekleme ise 8-
renme-0gretme uygulamalarinda zorluk yasayan 6grencilere gerekli ek zaman ve destegin verilebilmesiicin 6gretmene
sadelestirilmis bir icerik dogrultusunda 6nerilerin sunuldugu bdlimdur. Destekleme asamasinda da 6gretmen 6grenci
gelisim dzelliklerine uygun dizenlemeler yapabilecektir.
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1.3. MEDYA OKURYAZAISLIGI DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN UNITELERi, 0GRENME
CIKTILARI SAYISI VE SURE TABLOSU

MEDYA OKURYAZARLIGI DERSiI 6GRETIM PROGRAMI

2 Ders saati . - .
e 2 Ders Yiizde  1Ders saati 1Ders Yizde
UNITE Ogrenme Saati Orani Ogrenme Saati Orani
Cktilan e (saat) (%) Ciktilari Sayisi Sire(Saat) (%)
Sayisi

2 MEDYAYI DOGRU KULLANIYO-

4. MEDYA IGERIGI URETIMI VE
DIJITAL VATANDASLIK

*Zimre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi kararlastirilan okul disi 6grenme etkinlikleri; yerel ga-
lismalar, sosyal etkinlikler, proje ve okuma calismalari, arastirma ve gozlem gibi galismalar icin ayrilan stredir. S6z konusu
calismalar igin ayrilan stre, egitim dgretim yili basinda planlanir ve yillik planlarda ifade edilir. Egitim 6gretim yili basinda
yapilmasi kararlastirilan calismalar; okulun, 6grencinin ve gevrenin ihtiyaclari dikkate alinarak yil icerisinde gtincellenebilir.

MEDYA OKURYAZARLIGI DERSI iSLEYi$ TABLOSU

1Ders Saatlik Uygulamaya iligkin

UNITE
2 Ders 1Ders Aciklamalar
Saati Saati
MOY.2.1. Moyo.o MOY.2.2.Ekran bagimiilgi konusunda farkindalik
2. MEDYAYI DOGRU KULLANIYORUM MOY.2.2. o olusturulmaya calisilir. GUnlUk hayata yansitilmasi

konusunda bilin¢clendirme yapilir.

MOY.4.1. MOY.4.2. Dijital vatandaslik uygulamalari 6r-

4. MEDYA ICERIGI URETIMI VE DiJi-
TAL VATANDASLIK

MOY.4.2. MOY.4.2.  neklerle aciklanip bu konuda sorumluluk bilinci
gelistirilir.
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1.4. MEDYA OKURYAZARLIGI DERSi DERS KIiTABI FORMA SAYISI VE KiTAP EBADI

DERS KiTABI

MEDYA OKURYAZARLIGI DERSI

Unitenin adini ifade eder.

Unitede 6grenilmesi amaglanan

bilgi ve becerilere yonelik
aclklamayiifade eder.

Unitenin islenecegi stireyi ifade
eder.

Ogrenme-6gretme siirecinde
iliskilendirilen sahip olunan
becerilerin niyet, duyarlilik,
isteklilik ve degerlendirme
6geleri dogrultusunda gerekli
durumlarda nasil kullanildig
ile ilgili zihinsel 6rintdleriifade
eder.

Duygulari yénetmek, empati
yapmak, destekleyiciiliskiler
kurmak ve saglikl bir benlik
gelistirmek icin gerekli bilgi,
beceri ve egilimler buatininu
ifade eder.

Yeni durumlara uyum saglamayi,

dedisimi fark etmeyi ve
teknolojik yenilikleri glinlik
hayatta uygulamayi saglayan
becerileriifade eder.

Ogrenme ciktilarinda
kullaniimayan ancak 6grenme-
o6gretme uygulamalarinda,
6grenme ciktilarinda

odaga alinan becerilerle
iliskilendirilerek kullanilan
kavramsal becerileri ve alan
becerilerini ifade eder.

0

1.5. MEDYA OKURYAZARLIGI DERSi OGRET

v

——) DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

—— EGILIMLER

PROGRAMLAR
_ ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme

—) Becerileri

Degerler

Okuryazarlk
f > Becerileri

DiSiPLINLER
ARASIiLiSKILER

BECERILER
) ARASIILISKILER

FORMA SAYISI
10-12

1. UNITE: MEDYA VE MEDYA

OKURYAZARLIGI

Bu Unitede 6grencilerin medya ve medyanin islev-
lerini 6zetleyebilmesi, medyanin birey ve toplum
Uzerindeki etkileriyle ilgili gikarim yapabilmesi,
medya okuryazarliginin temel ilkelerini kullanarak
medya igerikleri hakkinda elestirel distinebilmesi

amaclanmaktadir.

26

VN

IM PROGRAMI'NIN YAPISI

KB2.3. Ozetleme
KB2.10. Cikarim Yapma
KB3.3. Elestirel Distinme

E1.1. Merak, E3.1. Muhakeme, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik,
E3.4. Gergedi Arama, E3.5. Agik Fikirlilik,
E3.9. Sphe Duyma, E3.10. Elestirel Bakma

y N

4
N

SDB2.2. is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D2. Aile Butlnligl, D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, ¢ .
DB6. Durustlik, D14. Saygi, D16. Sorumluluk

OBT. Bilgi Okuryazarhdi, 0B2. Dijital Okuryazarlik,
OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB7. Veri Okuryazarligi

Sosyal Bilgiler, Trkge, Bilisim Teknolojileri ve

Yazilim, Gorsel Sanatlar

KB2.4. Coziimleme, KB2.5. Siniflandirma,

KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama

KiTAP EBADI
19,5cmx27,56cm

Disipline 6zgu sekilde
yapllandirilan becerileri
ifade eder.

Karmasik bir slirec
gerektirmeden edinilen
ve gdzlenebilen temel
becerilerile soyut fikirleri
ve karmasik slrecleri
eyleme donUsturirken
zihinsel faaliyetlerin bir
Grtnd olarak ise kosulan
bitlnlesik ve Ust dizey
distnme becerilerini
ifade eder.

Ogrenme-6gretme
slirecinde iliskilendirilen
sosyal-duygusal 6grenme
becerilerini, degerleri ve
okuryazarlik becerilerini
ifade eder.

insani degerlerle birlikte
milll ve manevi degerleri
ifade eder.

Birbirleriyle baglantili
farkli disiplinlere ait bilgi
ve becerilerin
iliskilendirilmesini ifade
eder.
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Ogrenme-6gretme yasantilari
sonunda 6drenciye
kazandiriimasl amaclanan bilgi
ve becerilerin stirec bilesenlerini
ifade eder.

Disipline ait baslica anahtar
kavramlariifade eder.

Ogrenme giktilari, egilim,
programlar arasi bilesenler,
beceriler arasiiligkiler ve
6grenme kanitlari arasinda
kurulan ve anlamliiliskilere
dayanan 6grenme-6gretme
slrecini ifade eder.

Onceki 6grenme-ddretme
streglerinden getirildigi
kabul edilen bilgi ve
becerileriifade eder.

Mevcut bilgi ve becerilerle yeni
edinilecek bilgi ve beceriler
arasinda iliski kurmayi, buradan
hareketle yeni edinilecek bilgi

ve becerilerle glinlik yasam
deneyimleri arasinda bag kurmayi
ifade eder.

> HERENME GIKTILARI

. . VE
SUREG BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

+—P Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

—» OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

—

On Degerlendirme
Sireci

F—— Képrii Kurma

Dersin kodu

v

» Unite numarasi
| '
L4

l Ogrenme giktisi numaras!

MOY.1.1. Medya kavramini ve medyanin islevlerini dzetle-
yebilme

a)Medya kavramini ve medyanin islevlerini ¢dzimler.

b)Medyanin islevlerini siniflandirir.

¢)Medyanin yasamimizdaki yeri ve &nemini yorumlar.

Ogrenme-6gretme
slrecinde ele alinan bilgi
kiimesini (b6lim/konu/

alt konuya iliskin sinirlar)
ifade eder.

—

Medya Kavrami ve Medyanin islevleri
Medyanin Birey ve Toplum Uzerindeki Etkileri
Medya Okuryazarligi

algi yonetimi, bilgi garpitma (yanlis bilgilendirme), deger
olusturma, editoryal slireg, kamuoyu olusturma, kanaat
olusturma, kurgu, manipulasyon, medya, medya okurya-
zarligl, reklam

Ogrenme ciktilarinin
dederlendirilmesi

ile uygun 6lgme ve
dederlendirme araglarini
ifade eder.

Bu tinitede yer alan 6grenme giktilari; performans gorevleri,
kontrol listesi, kavram agi haritasi, listeleme formu, gézlem «—
formu, 6z degerlendirme formu, akran degerlendirme for-

mu, beyin firtinasi, eslestirme oyunu, panel, 6dev, grup ¢a-
lismasi, dereceli puanlama &lgedi vb. ile degerlendirilebilir.

GUnlik yasamda karsilastigi bir medya icerigini medya okur-
yazarliginin temel ilkeleri agisindan degerlendirip bir sunu
hazirlamasiicin 6grencilere performans gorevi verilebilir.

Ogrencilerin medyay! ve gevrim ici kavramlarini, med-

ya araglarinin zaman igindeki degisim ve donisimund

temel diizeyde bildigi kabul edilmektedir. Ogrencilerin

medyanin bireyi ve toplumu, toplumun ve ydnetimin

karar alma streglerini etkileyebildiginin farkinda oldugu

kabul edilmektedir. Ogrencilerin okuryazarlik kavraminin

ne ifade ettigini, istek ve ihtiyac arasindaki farki ve med-

yaiceriklerini temel diizeyde bildigi kabul edilmektedir.

Yeni bilgi ve becerilerin
6grenilmesiicin sahip
olunmasl gereken 6n
bilgileri ve/veya becerileri
ifade eden temel kabullerin
degerlendirilmesiile
6grenme surecindekiilgi
ve ihtiyaglarin
belirlenmesini ifade eder.

Ogrencilere medya kavrami ve medya araglarinin zaman
icindeki degisimi ve déntstmuyle ilgili agik uglu sorular so-
rulabilir. Ogrencilere medyanin birey ve toplumu nasil etkile-
digiyle ilgili acik uclu sorular sorulabilir. Ogrencilere, “Medya
okuryazarligi kavramindan ne anliyorsunuz?” sorusu sorula-
rak 6grencilerin konuyla ilgili fikirleri alinabilir.

Medyadan drnek bir haber verilerek medyanin islevlerine
iliskin acik uclu sorular sorulabilir. Medyada gecen du-
rum, haber veya olaydan yola cikarak bunlarin bireysel ve
toplumsal etkileri hakkinda acik uclu sorular sorulabilir.
Okuryazarlik kavraminin medyaile baglantisina iliskin agik
uclu sorular sorularak 6grencilerin glinlik yasamda kar-
silastiklari medya iceriklerinin olusturulma strecini med-
ya okuryazarlidi kavramiyla iliskilendirmesi istenebilir.
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Ogrenme profilleri bakimindan
farklilik gésteren 6grencilere
yonelik cesitli zenginlestirme ve
destekleme dnerilerine iliskin
6grenme-6gretme yasantilarini
ifade eder.

Ogrenme siirecinde daha

fazla zaman ve tekrara ihtiyac
duyan 6grencilere ortam, igerik,
slirecg ve Uriin baglaminda
uyarlanmis 6grenme-6gretme
yasantilariniifade eder.

Ogretmenin ve programin
guglu ve iyilestiriimesi gereken
yonlerinin 6gretmenlerin
kendileri tarafindan
degerlendirilmesiniifade eder.

ﬁt_’;renme-ﬁt_’;retme
Uygulamalari

+—) FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

+————) Destekleme

———> OGGRETMEN
YANSITMALARI

MOY.11. ¢

Hedeflenen 6grenci

OQretmen, 6grencilere farkli medya araglarina (televiz-
yon, gazete, sosyal medya, genel ag, radyo vb.) iliskin
kisa metinler veya gorseller sunar (OB1, 0B2, 0B4). Og-
rencilerin bu 6rnekleri tarafsiz bir bakis acisiyla inceleye-
rek dirUstlik ve dogruluk ilkesi (D3.3, D6.2) baglaminda
“Medya nedir?”, “Hangi islevleri yerine getiriyor?” sorulari
Gzerinden medyanin temel ¢zelliklerine dair ¢6zimleme
yapmalari saglanir. Bdylece 6grencilerin arastirmaci ve
sorgulayici yonleri glclendirilir (E1.1, KB2.4).

Ogretmen rehberliginde olusturulan gruplarin “Medya-
nin islevleri” konulu posterler hazirlamalari tesvik edilir
(SDB2.2). Her 6grencinin grup igindeki sorumluluguna
gore farkll haber basliklarini posterlerdeki uygun islev
kategorisine yerlestirmesi saglanarak sorumluluk degeri
desteklenir (E3.2, E3.3, D16.3). Ogrenciler, ¢oziimledik-
leri 6rnekleri “bilgilendirme, eglendirme, yonlendirme,
egitme” gibi medya islevlerine gére siniflandirarak listeler
(SDB3.3, KB2.5).

Slrecin sonunda 6gretmen, dgrencilerden son zaman-
larda en gok etkilendikleri bir medya haberini paylasma-
larini ister. Her égrencinin glnlik yasamindan 6rnekler
vererek medyanin yasamindaki yerini ve énemini kendi
climleleriyle yorumlamasina imkan taninir (SDB1.3).

Ogrencilerden medyanin haber, bilgi, eglence ve toplumu
bilgilendirme gibi farkli islevlerini 6rneklerle yansitan bir
slayt gosterisi hazirlamalari, medyanin cocuklar Gzerin-
deki olumsuz etkileri veya yanlis bilgiyi yaymanin toplum-
sal gliveni nasil etkiledigi konusu hakkinda arkadaslariyla
sinif réportajl yapmalari, kdse yazari olduklarini varsaya-
rak medyanin topluma olumlu ve olumsuz etkileriyle ilgili
bir 6rnek olay veya kose yazisi yazmalari istenebilir.

Ogrencilere medya ve medyanin islevlerini, medyanin
birey ve toplum Uzerindeki etkilerini anlatan MEB onayli
dijital platformlar veya 6gretmen rehberliginde belirlenen
nitelikli medya metinleri (basili materyaller, gorsel-isitsel
belgeler) izerinden uygulamalar yaptirilabilir. Ogrencilere
farkli perspektiflerden yayinyapan gazete kupdrleri veya
dergi sayfalar getirilir. Ogrencilerden ayni olayin farkli ga-
zetelerde nasil sunuldugunu (baslik, gérsel segimi, kulla-
nilan dil) karsilastirmalariistenebilir. Bu, “kurgu ve gergek”
ayrimini d|J|ta\ araglara ihtiyac duymadan analiz etmele-
rini saglar. Ogretmen tarafindan hazirlanan, igerisinde
medyanin bir manipllasyonuna veya etik disi reklam kul-
lanimina yer veren “kisa hikéye/senaryolar” sinifa dagitila-
bilir. Ogrenciler, “Bu durumda ne yapardin?”, “Bu haberin
toplum Uzerindeki olasi etkisi nedir?” gibi sorularla ahlaki
ikilemleri tartisabilirler. Bir medya iceriginin (orneg\n bir
reklamin) olusturulma siireci canlandirilabilir. Ogrenciler
gruplara ayrilip bir grup “reklam veren”, bir grup “izleyici’,
bir grup ise “etik denetleyici” rolind Ustlenebilir.

Programa yonelik gorus ve énerileriniz E, A.IE

icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. ‘1?-.- "y
r:\“: '4
@£

profili ve temel 6grenme
yaklasimlariile uyumlu
0grenme-0gretme
yasantilarinin hayata
gegirildigi uygulamalari
ifade eder.

Akranlarindan daha ileri
diizeydeki 6grencilere
genisletilmis ve
derinlemesine 6grenme

4— firsatlari sunan, onlarin
bilgi ve becerilerini
gelistiren 6grenme-
6gretme yasantilarini
ifade eder.

1
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DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri
Degerler

Okuryazarlik Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

2. MEDYA OKURYAZARLIGI DERSi OGRETIM PROGRAMI SINIF DUZEYLERINE AiT UNIiTELER

1. UNITE: MEDYA VE MEDYA OKURYAZARLIGI

Bu Unitede dgrencilerin medya kavramini ve medyanin islevlerini 6zetleyebilmesi, medyanin
birey ve toplum Gzerindeki etkileriyle ilgili cikarim yapabilmesi, medya okuryazarliginin temel
ilkelerini kullanarak medya igerikleri hakkinda elestirel distnebilmesi amacglanmaktadir.

18

KB2.3. Ozetleme
KB2.10. Cikarim Yapma
KB3.3. Elestirel Distinme

E1.1. Merak, E3.1. Muhakeme, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik, E3.4. Gercedi Arama,
E3.5. Acik Fikirlilik, E3.9. Stiphe Duyma, E3.10. Elestirel Bakma

SDB2.2. is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D2. Aile Batunlagud, D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D6. Durustlik, D14. Saygr, D16. Sorumluluk

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gdrsel Okuryazarlik,
OB7. Veri Okuryazarhgi

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Gorsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler, Turkce

KB2.4. Cozimleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Blgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

V4

MOY.1.1. Medya kavramini ve medyanin iglevlerini 6zetleyebilme

a)Medya kavramini ve medyanin islevlerini ¢ézimler.

b)Medyanin iglevlerini siniflandirir.

c)Medyanin yasamimizdaki yeri ve énemini yorumlar.

MOY.1.2. Medyanin birey ve toplum Uzerindeki etkileriyle ilgili gikarim yapabilme

a) Ornek olaylar tizerinden medyanin birey ve toplum Uzerindeki etkileriyle ilgili varsayimda
bulunur.

b)Medyanin birey ve toplum (zerindeki etkilerini listeler.

c)Medyanin birey ve toplum (izerindeki olumlu ve olumsuz etkilerini karsilastirir.

¢)Medyayi dogru kullanmaya yénelik 6nermeler sunar.

d)Medyayr dogru kullanmanin gerekliligiyle ilgili 6nerileri degerlendirir.

MOY.1.3. Medya okuryazarliginin temel ilkelerini kullanarak medya icerikleri hakkinda
elestirel distinebilme

a)Medya igeriklerini medya okuryazarliginin temel ilkelerini kullanarak sorgular.

b)Medya iceriklerini medya okuryazarhginin temel ilkelerine gére sorqulamanin gerekliligi ile
ilgili akil ydratdr.

c) Glnlik hayatta karsilastigi medya icerikleri hakkinda medya okuryazari olarak akil yir(t-
me yoluyla cikarimlarini yansitir.

Medya Kavrami ve Medyanin islevleri
Medyanin Birey ve Toplum Uzerindeki Etkileri
Medya Okuryazarlig

algl yénetimi, bilgi garpitma (yanlis bilgilendirme), deger olusturma, editoryal slreg, ka-
muoyu olusturma, kanaat olusturma, kurgu, manipUlasyon, medya, medya okuryazarhgi,
reklam

Bu Unitede yer alan 6grenme ciktilari performans gorevleri, kontrol listesi, kavram agi
haritasi, listeleme formu, gdzlem formu, 6z degerlendirme formu, akran degerlendirme
formu, beyin firtinasi, eslestirme oyunu, panel, 6dev, grup ¢alismasi, dereceli puanlama
olcedivb. ile degerlendirilebilir.

GUnllk yasamda karsilastigi bir medya icerigini medya okuryazarhginin temel ilkeleri aci-
sindan degerlendirip bir sunu hazirlama icin performans gorevi verilebilir.

Ogrencilerin medyayi ve gevrim ii kavramlarini, medya araglarinin zaman icindeki degisim
ve donlsimunU temel dizeyde bildigi kabul edilmektedir.

Ogrencilerin; medyanin bireyi ve toplumu, toplumun ve yénetimin karar alma siireglerini
etkileyebildiginin farkinda oldugu kabul edilmektedir.

Ogrencilerin okuryazarlik kavraminin ne ifade ettigini, istek ve ihtiyac arasindaki farki ve
medya iceriklerini temel dizeyde bildigi kabul edilmektedir.
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On Degerlendirme
Sireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

Ogrencilere medya kavrami ve medya araclarinin zaman icindeki degisimi ve déntisimuy-
le ilgili acik uclu sorular sorulabilir.

Ogrencilere medyanin birey ve toplumu nasil etkiledigiyle ilgili acik uclu sorular sorulabilir.
Ogrencilere, “Medya okuryazarligi kavramindan ne anliyorsunuz?” sorusu sorularak 6gren-
cilerin konuyla ilgili fikirleri alinabilir.

Medyadan érnek bir haber verilerek medyanin islevlerine iliskin acik uclu sorular sorulabilir.
Medyada gecen durum, haber veya olaydan yola ¢ikarak bunlarin bireysel ve toplumsal
etkileri hakkinda acik uclu sorular sorulabilir.

Okuryazarlik kavraminin medya ile baglantisinailiskin acik uclu sorular sorularak 6grenci-
lerin ginlUk yasamda karsilastiklari medya igeriklerinin olusturulma sdrecini medya okur-
yazarhgi kavramiyla iliskilendirmesiistenebilir.

MOY.1.1.

Ogretmen, 8grencilere farkll medya araclarina (televizyon, gazete, sosyal medya, genel
ag, radyo vb.) iliskin kisa metinler veya gérseller sunar (OB1, 0B2, 0B4). Ogrencilerin bu
érnekleri tarafsiz bir bakis acisiyla inceleyerek diristlik ve dogruluk ilkesi (D3.3, D6.2)
baglaminda "Medya nedir?’, “Hangi islevleri yerine getiriyor?” sorulari Gzerinden medyanin
temel 6zelliklerine dair cozUmleme yapmalari saglanir. Boylece 6grencilerin arastirmaci ve
sorgulayici yénleri glglendirilir (E1.1, KB2.4).

Ogretmen rehberliginde olusturulan gruplarin “Medyanin islevleri” konulu posterler hazirla-
malari tesvik edilir (SDB2.2). Her 6grencinin grup i¢indeki sorumluluguna gére farkl haber
basliklarini posterlerdeki uygun islev kategorisine yerlestirmesi saglanarak sorumluluk de-
geri desteklenir (E3.2, E3.3, D16.3). Ogrenciler, ¢dziimledikleri drnekleri “bilgilendirme, ed-
lendirme, ydnlendirme, egitme” gibi medya islevlerine gére siniflandirarak listeler (SDB3.3,
KB2.5).

Slrecin sonunda dgretmen, 6grencilerden son zamanlarda en ¢ok etkilendikleri bir medya ha-
berini paylasmalariniister. Her 6grencinin ginltik yasamindan drnekler vererek medyanin yasa-
mindaki yerini ve dnemini kendi cimleleriyle yorumlamasina imkan taninir (SDB1.3).

MOY.1.2.

Ogretmen, dgrencilerin secilen cesitli medya icerikleri (haber, reklam, sosyal medya payla-
simi vb.) tizerinde distinmelerini saglar. Ogrencilerin medya iceriklerinin kamuoyu olustur-
ma surecinde kurgu ve dil kullanimi yoluyla toplumsal algiyi nasil maniptle edebildigine dair
drnek olay ve senaryolar (izerinden distinmeleri saglanir. Ogrenciler; bu iceriklerin birey-
lerin distnce, davranis, tutum ve toplum Gzerindeki olasi etkileri hakkinda varsayimlarda
bulunurlar (SDB2.3).

Ogretmen rehberliginde gruplar olusturularak “Medyanin toplum Gzerindeki etkileri neler-
dir?”sorusu etrafinda tartismalar yarittlir, bu sayede 6grencilerin arkadaslariile etkiliile-
tisim kurarak (D4.2) g6zlem ve tartisma yoluyla medyanin etkilerini fark etmelerine imkan
taninir (SDB2.2, KB2.5).

Medyanin islevleri ile birey, aile, toplum ve ydnetimin kamu politikalari Gzerindeki etkileri
irdelenerek medyanin aile iciiletisimi gliclendirmedeki roll (D2.3) deger baglaminda des-
teklenir. Ogretmen, dgrencilerden medyanin islevlerine dair bir kavram agi olusturmalarini
ister. Gruplar, hazirladiklari listelerdeki drnekleri olumlu ve olumsuz etkiler baglaminda kar-
silastirarak analiz eder (E3.1, 0B1, KB2.7).

Ogretmen, d8grencilerden medyay! dogru kullanim aliskanliklarini degerlendirebilecekleri
bir kontrol listesini doldurmalariniister (E3.2). Elde edilen bulgulardan hareketle 6grenci-
ler, medya iceriklerinin daha bilincli kullanilmasina yonelik dnermeler sunar (SDB3.3).

Son asamada 6grenciler; medyanin birey, aile, toplum ve ydnetimin kamu politikalar Gze-
rindeki etkilerini analiz ederek iceriklerin akil slzgecinden gecirilmesi gerektigini ve dog-
ru medya kullaniminin gerekliligini degerlendirirler (E3.1). Stireg boyunca medyanin aile igi
iletisimi destekleyici yonil 6n plana cgikarilarak (D2.3) bu degerin igsellestiriimesi saglanir.
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MOY.1.3.

Ogretmen, dgrencilerin elestirel sorgulama yetilerini gelistirmek amaciyla medya okurya-
zarhginin temel ilkelerini sunar (0B1). Medya okuryazarliginin erisim, ¢éziimleme, deger-

lendirme ve Uretim becerileri; geleneksel medyanin yani sira dijital platformlar ve sosyal
medya drnekleri izerinden sorgulanir (0B7, KB2.8).

Medya iceriklerinin Uretim sUrecinde kurgu ve editoryal sUreglerin etkisi Uzerine beyin fir-
tinasi yapilarak 6grencilerin medya etigi cercevesinde topluma karsi sorumluluklarinin far-
kinda olarak igerik Gretmelerinin nemi (izerinde durulur (D16.2, SDB2.3). Ogrenciler, sos-
yal medya algoritmalarinin ve icerik 6nerme sistemlerinin kullaniciyl nasil yonlendirdigini
analiz ederler. Tanitim, yonlendirme ve kar amaci guden iceriklerin etkileriincelenirken su
sorular yoneltilir: “Buicerigi kim Uretti?”, "Amaci neydi?”, "Algoritma bu icerigi neden karsima
cikardi?”, “icerik neyi gizledi?" (E3.9, E3.10, KB2.8).

Yazili ve gorsel-isitsel medyada yayimlanmis hatali veya kurgusal bir haber 6rneginden yola
cikilarak bilginin dogrulugu sorgulanir (E3.4). Bu asamada &grenciler, dijital dogrulama
araclarini kullanarak bilginin kaynagini teyit ederler. “Bu icerigi sorgulamak ve dogrulamak
neden nemlidir?” sorusu etrafinda slireg dederlendirilir (E3.5). Bilgi garpitma kavrami ta-
nimlanarak 6grencilerde yanhs bilgilendirmenin toplumsal glvene ve milli birlik bilincine

etkileri konusunda davranis gelistirmeleri saglanir (D14.3).

Glncel bilgi ve haberlerin dogrulanmasinda iletisim Baskanligina bagli faaliyet gésteren
Dezenformasyonla Miicadele Merkezi (DMM) gibi resmi dogrulama kaynaklarindan yararla-
nilmasi onerilir. Bilgi carpitma ve yanlis bilgilendirme ile mtcadele ydntemlerine dair grup
calismalar yaratdldr; 6gretmen, dgrencilerin yapay zekéa tarafindan Uretilmis icerikleri
ayirt etme Uzerine kararlilikla denemeler yapmalarini saglar. Ogrenciler 6§retmen rehber-
liginde gruplara ayrilarak verilen drnek ¢ haber Gzerinden uygulama yapar. Yapay zekay-
la Uretilmis icerikleri veya yalan haberi ayirt etmek amaciyla eylem plani hazirlar. Boylece
dgrenciler arastirmaci ve sorqulayici yénlerini fark eder (D3.3, SDB2.2). Ogrenciler giinliik
yasamda karsilastiklari bir medya icerigini medya okuryazarhiginin temel ilkeleri ve dijital
dogrulama araclari acisindan degerlendirerek cikarimlarini yansitirlar. Bu ¢ikarimlar dog-
rultusunda, dijital icerik yonetimini de iceren kapsamli bir sunu hazirlamalari icin perfor-
mans gorevi verilebilir; calismalar dereceli puanlama dlcekleriile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden medyanin haber, bilgi, eglence ve toplumu bilgilendirme gibi farkliislevlerini
orneklerle yansitan bir slayt gosterisi hazirlamalari, medyanin ¢cocuklar Gzerindeki olum-
suz etkileri veya yanlis bilgiyi yaymanin toplumsal glveni nasil etkiledigi konusu hakkinda
arkadaslariyla sinif roportaji yapmalari, kose yazari olduklarini varsayarak medyanin toplu-
ma olumlu ve olumsuz etkileriyle ilgili bir drnek olay veya kose yazisi yazmalari istenebilir.

Ogrencilere medya ve medyanin islevlerini, medyanin birey ve toplum lzerindeki etkilerini
anlatan MEB onay!li dijital platformlar veya 6gretmen rehberliginde belirlenen nitelikli med-
ya metinleri(basil materyaller, gérsel-isitsel belgeler) izerinden uygulamalar yaptirilabilir.
Ogrencilere farkli perspektiflerden yayin yapan gazete kupiirleri veya dergi sayfalar geti-
rilir. Ogrencilerden ayni olayin farkli gazetelerde nasil sunuldugunu (baslik, gérsel segimi,
kullanilan dil) karsilastirmalari istenebilir. Bu, "kurgu ve gercek” ayrimini dijital araglara ih-
tiyac duymadan analiz etmelerini saglar. Ogretmen tarafindan medyada manipiilasyona
veya etik disi reklam kullanimina érnek "kisa hikaye/senaryolar” hazirlanabilir. Ogrencilere,
“Bu durumda ne yapardin?’, “Bu haberin toplum tzerindeki etkileri neler olabilir?” gibi soru-
lar sorulabilir. Ogrenciler, bir medya igeriginin (rnegdin bir reklamin) olusturulma stirecini
canlandirilabilir.
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DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

2. UNITE: MEDYAYI DOGRU KULLANIYORUM

Bu Unitede d@rencilerin medyada ulasilan bilgilerin gtvenilirligini sorgulayabilmeleri, ekran
bagimliigini fark ederek ekran kullanim stresini gtinlik yasamlarina yansitabilmeleri amag-
lanmaktadir.

14

KB2.8. Sorgulama
KB2.15. Yansitma

E1.6. Secicilik, E3.1. Muhakeme, E3.3. Yaraticilik, E3.4. Gercedi Arama, E3.5. Acik Fikirlilik,
E3.8. Soru Sorma, E3.10. Elestirel Bakma

SDBI1.1. 0z Farkindalik, SDB1.2. Oz Diizenleme, SDB2.1. iletisim

D2. Aile Batunldgu, D3. Caliskanlik, D6. Durdstlik, D13. Saglikh Yasam,
D17. Tasarruf

OB1. Bilgi Okuryazarhigi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlk, OB7. Veri
Okuryazarlig

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Gorsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler, Ttrkge, Turk Sosyal Haya-
tinda Aile

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREC BiLESENLERI

iCERIK GERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Blgme ve
Dederlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

MOY.2.1. Medyada ulasilan bilgilerin glvenilirligini sorgulayabilme
a)Medyada elde ettigi bilgilerin dogru ya da yanlis olabilecedini 6rnekler (izerinden tanimlar.

b)Medyada dogru ve yanlis bilgiyle karsilastigi zaman izlenecek yontemlerin neler olabilece-
giyle ilgili sorular sorar.

c)Medyada elde ettigi dogru ve yanlis bilgiyi ayirt edebilme yéntemleriyle ilgili bilgi toplar.
¢)Medyada elde ettigi dogru ve yanlis bilgiyi ayirt edebilme yéntemleriyle ilgili bilgileri deger-
lendirir.

d)Medyada ulasilan bilginin dogruluguyla ve glvenilirligiyle ilgili gikarimlarda bulunur.
MOY.2.2. Ekran bagimliigini fark ederek saglikli ekran kullanim siresini glinliik yasamina
yansitabilme

a) Gunlik yasamindan yola ¢cikarak ekran kullanim sdresini gézden gegirir.

b) Ekran bagimlilgi belirtilerine dayanarak ekran bagimliligiyla ilgili ¢ikarim yapar.

c)Ekran bagimiihgyla ilgili yaptigi cikarimlari degerlendirir.

Medyada Dogru Bilgiye Ulasma

Ekran Bagimliligi ve Saglikli Ekran Kullanim Sdreleri

ekran bagimliligl, ekran kullanim siresi, geleneksel medya, RTUK, saglikl ekran kullanim
sdresi, tekzip, yeni medya

Bu Unitede yer alan 6grenme ciktilari performans gdrevleri, kontrol listesi, kavram agi
haritas, listeleme formu, gézlem formu, 6z degerlendirme formu, akran degerlendirme
formu, beyin firtinasi, eslestirme oyunu, panel, 6dev, grup calismasi, dereceli puanlama
6lceqivb. ile degerlendirilebilir.

Dogru bilgiye nasil ulasabilecegdi hakkinda bir arastirma yapmalari ve arastirma sonugla-
rini poster, afis, infografi vb. kullanarak bir sunu hazirlamalariyla ilgili performans gorevi
verilebilir.

Ogrencilerin medya sektdriindeki gelismeler ve dijital ortami kullanirken uyulmasi gere-
ken guvenlik kurallari hakkinda temel dizeyde bilgi sahibi olduklari kabul edilmektedir.

Ogrencilerin ekran ve bagimlilik kavramlari hakkinda temel diizeyde bilgi sahibi olduklari
kabul edilmektedir. Teknoloji kullaniminin bagimliiga déndsmemesi icin kontrolli kulla-
nim gerektigi hakkinda temel bilgi sahibi olduklari kabul edilir.

Ogrencilerin medyada ulastiklari bilgilerin giivenilirligini nasil kontrol ettikleriyle ilgili 6n
bilgileri hizl tur teknigiyle degerlendirebilir.

Ogrencilere, “Ekran bagimliigi nedir?”, “Saglikli ekran kullanim siiresi ne kadar olmalidir?”
sorulari sorularak tahminlerde bulunmalariistenebilir.

Ogrencilere medyada gérdikleri her bilginin dogru olup olmadiginailiskin agik uclu sorular
sorulabilir.

Ogrencilerin ekran bagimlilik stirelerinin glinlik yasamlarina nasil etkide bulunduguna ilis-
kin deneyimlerini anlatmalari istenebilir. Ogrencilerin ekran kullanimlarinin ve izledikleri
iceriklerin aile iligkilerini ve okul hayatlarini nasil etkiledigini 6rneklendirmeleriistenebilir.
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

MOY.2.1.

Ogretmen, ayni gérselin kullanildigr iki farkl haber drnedi sunarak tek bir gérselle birbirinden
tamamen farkli iceriklerin kurgulanabilecegini dgrencilere fark ettirir. Ogrencilere eksik veya
baglamindan koparilmis haber érnekleri sunulur. Ogrencilerin bilginin nasil garpitildigini sorgu-
lamalari ve dijital teyit araclariyla dogru bilgiye ulasma adimlarini deneyimlemeleri saglanir. iki
haber arasindaki farklar Gzerinden analiz yapilarak medyadaki bilgilere arastirmaci ve sorgula-
yicl bir gdzle bakma ve bilgiyi akil sizgecinden gecirme bilinci olusturulur, boylece 6grencilerin

dogruluk ve dirstlik degerini benimsemeleri saglanir (E3.10, D3.3, D6.2, OB1).

Ogretmen, 6grencilere medyadan elde ettikleri haberleri farkli kaynaklardan arastirmalarini ve
bunlari dncekilerle karsilastirabileceklerini belirtir. Onlari gUvenilir bilgiye ulasma konusunda
yénlendirir (E1.6, D3.3, KB2.7). Ogrenme siirecinde dgrenciler medyada dogru ya da yanlis bil-
giler olabilecegini belirler (E3.1).

Ogretmen, dgrencilere dev siireclerinde genel agda basvurduklari kaynaklar, medya tarama
yontemleri ve dogru bilgiye ulasmada dikkat ettikleri unsurlar (izerine sorular yoneltir (E3.8,
0B1). Ogrenciler, dogru ve yanlis bilgiyi ayirt etme yéntemlerini gelistirmek amaciyla yazili, gér-
sel ve dijital kaynaklar Gzerinden bilgi toplar (OB2, KB2.6). Elde edilen yontemler sinif ortamin-
da tartismaya acilir, 6grenciler topladiklari bilgileri analiz ederek degerlendirir (E3.4, SDB2.1).
Medyanin glvenilirligi konusunda RTUK'(in denetleyici 6zelligine deginilerek dgrencilerde far-
kindalik olusturulur. Medyanin guvenilir olmasinin kitle iletisimine etkisi vurgulanir. Geleneksel
ve yeni medyanin bu konudaki rolline deginilerek sosyal medyanin yanlis kullaniminin sonuglari
hakkinda 6grenciler bilinglendirilir (0B2, KB2.7).

Ogrenciler, medyada yayinlanmis hatali bir haber (izerine yazilan tekzip metninden hareketle
dogru bilgiye ulasma yollarini kesfederek haberlerin gUvenilirligi Gzerine cikarimda bulunurlar.
Ogretmen, dgrencilere yalan haberleri ayirt etmeye ve medyada ulastigi bilgileri dogrulamaya
yonelik neler yapabilecegine iliskin performans gorevi verebilir. Sunum, poster, afis veya in-
fografik seklinde hazirlanan Urlnler, dereceli puanlama o6lcedi kullanilarak degerlendirilebilir
(E3.3).

MOY.2.2.

Ogretmen, 6grencilere ekran kullanim siiresini belirlemek (izere bir form verir. Ogrencilerin bu
formu objektif bir sekilde doldurmasi saglanir, siirecte dogruluk ve dirUstlik ilkelerine (D6.2)
bagli kalmanin nemi vurgulanir (E3.5). Ogrenciler form sonuglarini degerlendirir, 6z degerlen-
dirme yapar ve kendi ekran kullanim slrelerini gézden gegirirler (SDB1.2).

Ogrenciler yazil ve gorsel kaynaklar tizerinden ekran bagimliligi, bagimlihigin belirtileriile ekran
kullaniminin aile, akran ve toplum iliskilerine etkilerini inceler. Ogretmen, saglikli ekran siirele-
riyle ilgili tablo, sekil, grafik ve diyagram gibi gorseller sunarak 6grencilerden veri toplamalarini
ister (OB4, KB2.8). ilgili gdrsellerden faydalanarak 6grencilerin saglikl ekran kullanim siirelerini
fark etmeleri saglanir.

Ogretmen, dgrencilerden ekran bagimliigiyla ilgili doldurduklari formdaki verileriyle (OB7) saglik-
I ekran kullanimina dair topladiklari bilgileri kiyaslayarak kendi kullanimlarina iliskin hesaplamalar
yapmalarini ve bu yolla 6z denetim becerilerini harekete gecirmeleriniister. Bu slrecte bilincli dijital
vatandasligin bir geregi olan ekran bagimliligindan kaginmanin ve bagimlilikla micadele etmenin
dnemi vurgulanir (SDB1.1, D13.3, KB2.7). Ogretmen, dgrencilerden kendilerinin gtinlik kullanim ana-
lizlerini yapmalarticin kullandiklari cihazlarin haftalik ekran kullanim sUresi raporlariniincelemelerini
ve en ¢ok zaman harcadiklari uygulamalari belirleyerek kullanimin amaglarini (egitim, eglence, ileti-
sim vb.) siniflandirmalarini ister. incelemeleri sonucunda égrenciler ekran bagimliliginin etkileri ve
bunlarla micadele yontemleriyle ilgili cikarimlarda bulunurlar.

Ogretmen tarafindan, 8grencilerin ekran kullanim siirelerini diizenlemelerinin aileleriyle gecire-
cekleri zamanin artmasina katki saglayacagi vurgulanir. Ogrenciler ekran sirelerinin aile igiile-
tisime etkisini fark eder. (D2.3). Ogrenciler, kendi ekran kullanim verilerini pasta grafigi tzerinde
gOsterip arkadaslariyla paylasabilirler (E3.3).

Ogretmen, ekran bagimliligiyla miicadele yéntemlerini iceren bir &neri listesi olusturmalarini
dgrencilerdenister. Ogrencilerin, calismalarinda zamani verimli kullanan ve imkanlari dogru de-
gerlendiren bilingli bir tiiketici olmalari yolunda farkindalik gelistirmeleri saglanir (D17.1). Ornek
olmasi acgisindan ekran bagimhligiylailgili bir rnek olay paylasilir ve 6gretmen, 6grencilerden bu
olaydan hareketle kendi ekran kullanim sdrelerini planlayip ekran bagimhligiylailgili cikarimlarini
degerlendirmeleriniister (SDB1.2).
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilerden genel agda veya gazete sayfasinda rastladiklari gérsel iceren birkag haberi
sinifta inceleyerek haberlerin hangi dgelerinin haberin gercekligini daha gok yansittigini
not almalari,

Ekran bagimliligiyla micadele edilmediginde olusabilecek sorunlarla ilgili bir dikkat formu
veya kuc¢Uk bir uyari afisi hazirlamalari istenebilir.

Ogrencilerden herhangi bir haberi okurken, dinlerken veya izlerken bir medya dedektifi ro-
[ine blrlnlp beyin firtinasi yapmalariistenir.

Ogrencilerden medyada en fazla takip ettikleriicerikler ve bunlara ne kadar siire harcadik-
lariyla ilgili bir tablo hazirlamalari istenebilir.

Programa yonelik gords ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza Enﬁl' '
okutunuz.
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DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

3. UNITE: DiJITAL DUNYADA YASAM

Bu Unitede 6grencilerin yapay zekéa kavraminin medya Uzerindeki etkisini sorgulayabilme-

leri, dijital ayak izinin medyada nasil kullanildigini fark edebilmeleri ve bunu glnlik yasam-
larina yansitabilmeleri hedeflenmektedir.

18

SBAB2 Kanita Dayali Sorgulama Becerisi ve Arastirma Becerisi
(SBAB2.4. Kaynagi Sorgulama)

KB2.8. Sorgulama, KB2.15. Yansitma, KB3.2. Problem Cézme

E1.1. Merak, E1.5. Kendine Giivenme (0z Gliven), E1.6. Secicilik, E3.1. Muhakeme,
E3.4. Gergedi Arama, E3.6. Analitik Distinme

SDB1.1. 0z Farkindalik, SDB1.2. 0z Diizenleme, SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
D1. Adalet, D8. Mahremiyet, D9. Merhamet, D10. Mitevazilik, D14. Saygl

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B2. Dijital Okuryazarlik

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Gorgl Kurallarive Nezaket, Gorsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler,
Tlrkce

KB2.3. Ozetleme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.10. Cikarim Yapma, KB3.3. Elestirel Dislinme
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Blgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Sireci

MOY.3.1. Yapay zeka kavraminin medya Uzerindeki etkisini sorgulayabilme

a) Yapay zekd kavraminin medyadaki kullanim alanlarini tanimlar.

b)Yapay zeka kavraminin medya icerikleri ve kullanicilari lzerindeki etkisiyle ilgili sorular sorar.
c)Yapay zeka kavraminin medya icerikleri ve kullanicilari lzerindeki etkisiyle ilgili bilgi toplar.
¢) Topladigi bilgilerin dogrulugunu farkli kaynaklarla karsilastirarak degerlendirir.

d) Yapay zeka kavraminin medya lzerindeki etkisiyle ilgili cikarimda bulunur.

MOY.3.2. Dijital ayak izinin medyada nasil kullanildigini fark ederek giinlik yasamina yan-
sitabilme

a) Glnlik yasamindaki medya kullanim deneyimlerini gézden gecirir.

b)Medya kullanim deneyimlerine dayanarak dijital ayak izi hakkinda ¢ikarimda bulunur.

c) Dijital ayak izinin medya igeriklerinde nasil kullanildigina dair ¢ikarimlarini degerlendirir.
M0OY.3.3. Gunlik yasamda karsilastigi siber zorbalik problemlerini gézme

a) Glnlik yasamda karsilasabilecedi siber zorbalik durumlariyla ilgili 6rnek bir problem yapi-
landirr.

b) Yapilandirdigi siber zorbalikla ilgili 6rnek problemi dzetler.

c) Siber zorbaliga maruz kalmamak icin nelere dikkat etmesi gerektigiyle ilgili tahminlerde
bulunur.

¢)Siber zorbaliga maruz kalindiginda neler yapilmasi gerektigiyle ilgili akil yGrGtar.
d)Buldugu ¢dziimlere yénelik degerlendirme yapar.

Medya ve Yapay Zekéa
Dijital Ayak izi
Siber Zorbalik

algoritma, ayak izi farkindaligl, denetimsiz alan, dijital ayak iz, dijital medya, etik farkindalik, etik
problem, kisisel verilerin korunmasl, manipulasyon, sanal ortam, siber nezaket, siber zorbalik, siber
zorbaliga dayaniklilik, yapay zeka, X-Y-Z kusadi

Bu Unitede yer alan 6grenme ciktilari performans gdrevleri, kontrol listesi, kavram agi
haritas, listeleme formu, gézlem formu, 6z degerlendirme formu, akran degerlendirme
formu, beyin firtinasi, eslestirme oyunu, panel, 6dev, grup galismasi, dereceli puanlama
6lcedi, tanilayici dallanmis agag, listeleme formu vb. ile degerlendirilebilir.

Dijital ayak izinin 6Gnemi hakkinda farkindalik olusturmak icin “Genel agda paylastigin bir
seyin ileride sana zarar verebileceg@ini disindin mU?” temali bir metin yazmalari veya di-
jital ayak izinin olumlu ve olumsuz ydénlerini iceren bir afis ya da poster tasarlama perfor-
mans gorevlerinden biri verilebilir.

Ogrencilerin yapay zeka kavraminin ne oldugunu ve medya sektériiniin gelecegini sekil-
lendiren 6nemli teknolojilerden biri oldugunu bildigi kabul edilir.

Ogrenciler medya kullanimlarinin kayit altina alindigini bilir.

Ogrenciler zorbaligin siber alanda da olabileceginin farkindadir.

Yapay zeka kavrami hakkinda 6grencilerin gérUsleri alinir.

Ogrencilerden dijital ayak izinin ne olduguyla ilgili tahminlerde bulunmalari istenebilir.
Ogrenciler giinliik yasamda karsilasabilecekleri siber zorbaliga drnekler verir.
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Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilerden yapay zeka kavraminin gelecekte hangi alanlarda kullanilacagina dair tahminlerde bu-
lunmalariistenebilir.

Ogrencilerden giinliik yasamda medyayi kullanma aliskanliklariyla dijital ayak izi arasindakiiliskiye or-
nekler vermeleriistenebilir.

Ogrencilerden siber zorbalikla nasil miicadele edilecegine dair akil yiiriitmeleri istenebilir.

MOY.3.1.

Ogretmen, 6grencilerden yapay zeka kavraminin medyanin tretim slrecinde ve icerik dagitiminda
getirdigi degisimlere iliskin merak ettikleri konulari tanimlamalarini ister (E1.1). Ardindan 6gret-
men, yapay zekanin medya dunyasindaki islevi ve medyanin bu teknolojiyi nasil sekillendirdigi Uze-
rine tartisma sorulari yoneltir (E3.4).

Ogretmen rehberliginde gruplara ayrilan 8grenciler; yazili, gérsel ve dijital kaynaklardan yapay
zekanin medya kullanim alanlarini (haber Gretimi, veri analizi, izleyici davranislari, igerik yonetimi
vb.)arastirir ve bilgi toplama siireclerini yirGtirler (OB1, 0B2, SDB2.2, KB2.8). Ogrenciler, ulastik-
lari farkli kaynaklar ve 6rnekler Gzerinden yapay zekanin medyada kullanim bicimlerini degerlen-
dirir (E3.8).

@gretmen, ogrencilerden bir haberin yapay zeké tarafindan nasil analiz edilebilecegi veya ydnlendirile-
bilecedi konusunda arastirma yapmalarini ister (E3.1). Bu sirecgte haberlerin dogrulugu, yapay zeka-
nin slirecteki rolli temel alinarak analiz edilir. Ogrenciler, yapay zeka kullanilan ve kullaniimayan medya
iceriklerini karsilastirirlar. Dijital dinyada nezaket, milli ve manevi degerlere saygi ve bunlari koruma
bilinciyle (D14.1, D14.3) bu teknolojilerin gelecekte medya igerikleri ve kullanicilari Gzerindeki etkileri-
ne dair ¢cikarimlarda bulunurlar (SDB3.3, KB2.10). Tim bu calismalarla ¢grencilerin medya icerikleri-
ni cozimleme ve dederlendirme slrecinde guclu elestirel distinme becerileri gelistirmeleri saglanir.
Ogrencilerin, algoritmalarin dijital ortamda karsilarina gikan icerikleri filtreleyen ve ydnlendiren birer
yapi oldugunu fark etmelerini saglayacak incelemelere yer verilir. Ogretmen, igerik inceleme stirecinde
algoritmalarin sadece bir arac degil aynizamanda izleme aliskanliklarini ydnlendiren bir yonetici oldu-
gunu 6grencilere fark ettirir (KB3.3).

MOY.3.2.

Ogrenciler; genel agda yaptiklari etkinlikler, en cok gevrim ici olduklari alanlar ve arama kayitla-
rindan medya kullanim aliskanliklarina kadar dijital etkinliklerinin izlenebilirligi gercegini tartisirlar.
Ogretmen, Kisisel Verileri Koruma Kanunu (KVKK) hakkinda kisaca bilgi verir. Bu tartismanin ardin-
dan dgrencilerden kendi dijital gegcmislerini gézden gegirmeleri istenir (0B2, SDB1.1). Ogrencilerin
dijital ortamlarda kisisel veri glvenligi ile mahremiyet arasindaki iliskiyi fark etmeleri, kendilerinin
ve baskalarinin 6zel yasamin gizliligine saygl gostererek paylasim yapmalari saglanir.

Ogrenciler haber biiltenlerine {iye olma, sosyal medyada icerik paylasma, yorum yapma, gevrim ici
alisveris ve mobil uygulama izinleri gibi glinltk dijital etkinlikler ile dijital ayak izi arasindaki baglan-
tiyrinceleyerek sireg Gzerine gikarimlarda bulunur (E3.1, SDB1.2).

Dijital ayak izinin, bireyin cevrim ici dinyadaki dzgecmisiyle olan iliskisiirdelenerek bu izlerin gele-
cektekiyansimalari Gzerine degerlendirmeler yapilir. Strecte, Gstln bir kamu yarari olmadigi stre-
ce dijital vatandaslik geregi sahip olunan kisisel verilerin silinmesini ve unutulmasini isteme hakki
olarak tanimlanan “unutulma hakki’; 6grencilerin hak arama bilinciile adalet ve kisisel mahremiyet
degerleri cercevesinde degerlendirilir (D1.1, D8.2).

Ogretmen, 6grencilerin dijital ayak izi konusundaki farkindaliklarini artirmak amaciyla; “Genel agda
paylastigin biricerigin gelecekteki etkilerini disindin mu?” temal metinler yazmalarini veya dijital
ayak izinin olumlu/olumsuz yénlerini anlatan afisler tasarlamalarini ister (0B2, SDB3.3). Bu calis-
malarda 6grencilerin metin yazarligi veya gorsel Uretim destedi sunan yapay zeka araclarini bir
o0grenme destedi olarak kullanmalari ve dijital dinyada etik sorumluluk ile mahremiyet sinirlarini

koruyarak (retim yapmalari tesvik edilir (D8.4).
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

MOY.3.3.

Ogretmen, 6grencilerin dikkatini gekecek kisa bir video veya 6rnek olay (sosyal medyada
dislanma vb.) lizerinden tartisma baslatir ve “Bu olaydaki sorun nedir?” sorusunu yonelte-
rek farkindalik olusturur (SDB2.1). Ardindan 5237 sayili Tirk Ceza Kanunu'nun “Bilisim Ala-
ninda Suclar” bdlimudnden sec¢ilmis maddeler paylasilir. Ogretmen, “Bu maddeler sadece
siber suglulari miilgilendiriyor yoksa guinlik hayatimizda da mi karsimiza gikiyor?” sorulari
Uzerinden Ogrencilerin siber zorbalik kavramini tanimlamalarini saglar. Siber zorbalikla
mucadeleye yonelik etkinliklerde Emniyet Genel Madurligu SIBERAY Programi tarafin-
dan hazirlanan yas dizeyine uygun egitim materyalleri ve farkindalik iceriklerinden yarar-
lanilabilir. Ogrencilerin, senaryolar Gzerinden siber zorbaligin birey Gzerindeki etkilerini
analiz ederek problemi yapilandirmalari ve dijital dinyada etik ile mahremiyet sinirlarini
korumanin énemini kavramalari saglanir (OB2, D8.4, KB3.3).

Genel ag veya sosyal medyada benzer tehditlerle karsilasip karsilasmadiklar Gzerine ko-
nusulur. Ogrenciler, siber zorbalik davranislarini listeleyerek problemi tanimlayici ifade-
lerle 6zetler (KB2.3). Ogretmen rehberliginde; izinsiz fotograf paylasma, sosyal medyada
dislama veya 6zel hayatin gizliligini ihlal etme gibi siber su¢ 6rnekleri Gzerinden 6grencile-
rin toplumsal duyarlilik, temel insan haklarina saygi, hukuka uyma ilkeleri baglaminda bu
davranislarin dijital vatandaslik baglaminda hukuki ve psikolojik boyutlarini degerlendir-
meleri ve bu davraniglara yonelik duyarliik gelistirmeleri saglanir (D14.1). Gruplar halin-
de siber zorbalikla karsilasildiginda yapiimasi gerekenler Gzerine akil yaratdldr ve dijital
etik cercevesinde mantikli ¢c6zim yollari gelistirilir. Ogretmen 6grencileri siber zorbalik
konusunda bilinclendirir. Ogrencilerin kendilerine sunulan siber zorbalik senaryolarini in-
celeyerek karsllastiklari olaylara vicdanli ve duyarli bir yaklasim sergilemeleri, dijital etik
ilkeleri dogrultusunda uygun ¢6zim 6nerileri gelistirmeleri saglanir (E1.5, D9.1). Ogret-
men, 6grencilere “Sosyal medya uygulamalari hangi verilere erisiyor (konum, mikrofon,
kisiler)?”, “Bu verilerin hangisini kapatabilirim?” sorularini cevaplayan bir gizlilik denetim
cizelgesi doldurtabilir (E1.6, KB3.3).

Son asamada dijital ortamda_ahlak, nezaket ve sorumluluk bilincini pekistirmeye yéne-
lik bir degerlendirme yapilir. Ogretmen, dgrencilerden dijital ortamda ahlak, nezaket ve
sorumluluk ilkelerini nasil uygulayacaklarini ortaya koyduklari bir listeleme formu ve ta-
nilayici dallanmis agac hazirlamalarini isteyebilir. Olusturulan “Dijital Sorumluluk Listesi”
sinif panosuna asillir, insan iliskilerinde yapici olmanin énemi vurgulanarak bu degerlerin
igsellestiriimesi desteklenir (SDB3.3, D10.3).

Ogrencilerden, yapay zeka araclarindaki gérsel blok uygulamalarindan birini kullanarak
“Gelecekteki Okul Kdtlphanesi” veya “Mars'ta Piknik Yapan Cocuklar” gibi hayali sahneler
tasarlamalariistenir. Ardindan 6grencilere “Tasarlanan gérsel, gergek bir fotograftan ayirt
edilebiliyor mu?” sorusu yoneltilerek gorselin gerceklik algisi Gzerine tartisma yapilir. Ogret-
men tarafindan medyada manipulasyona veya etik disi reklam kullanimina iliskin “kisa hika-
yeler ya da senaryolar” hazirlanabilir. Bu senaryolar tGzerinden dgrencilere, “Bu durumda ne
yapardin?’ ve “Bu haberin toplum Uzerindeki etkileri neler olabilir?” gibi sorular yoneltilerek
elestirel diistinmeleri saglanabilir. Ogrencilerden, bir medya igeriginin (6rnedin bir reklamin)
olusturulma slrecini canlandirmalari istenebilir. Ardindan hazirlanan gorseller incelenerek
"Gorseldeki hangi ayrintilar (isik, golge, insan uzuvlari, yazilar veya nesne oranlari) bu sahne-
nin birinsan tarafindan gekilmis gercek bir fotograf degil de yapay zeka tarafindan tretilmis
bir gorsel oldugunu disidnddrtyor?” sorusu Uzerinde degerlendirme yapilabilir.

Ogrencilere ayrica “Bu gdrsel bir sosyal medya platformunda veya haber sitesinde gergek
bir olaya aitmis gibi paylasilsaydiinsanlari yanilitma intimali ne olurdu?” ve “Bu gorselin yapay
zeka tarafindan Uretildigini dogrulamak igin hangi yontemleri kullanabilirdik?” sorulari yo-
neltilerek 6grencilerin medya iceriklerini sorgulama, dogrulama ve elestirel degerlendirme
becerileri gelistirmeleri desteklenebilir.

Ogrencilerden yapay zeka araclarindaki muzik/ses blok uygulamalarindan birini kullanarak
Uzerine 30 saniyelik bir sarki yapmalari istenir. Ogrencilere “Bu sarkiyi bir insan mi yoksa
makine mi besteledi?” sorusu sorulabilir. Ogrencilerden medyada karsilastiklari bu tir ige-
riklerle ilgili disUncelerini paylasmalari istenebilir. Ogrencilerden televizyonda en ¢ok neyi
izledikleriyle ilgili sinifta mini bir anket galismasi yapmalari ve ¢calismalarini frekans dagilimi-
ni gosteren bir liste ile yansitmalari istenebilir. Ogrencilere dijital etik ile ilgili kurallar listesi
yaptirilabilir.

Ogrencilere medyada zorbalik konulu 6rnek bir olay okunur, “Senin basina bu olay gelseydi
ne yapardin?” sorusu sorulur. Ogrencinin empati yaparak diisiincelerini yazmasi istenir.

Programa yonelik gorus ve Onerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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ITAL VATANDASLIK

Bu Unitede 6grencilerin medyaya icerik Gretme slrecinde kullanacagi arac, teknoloji ve yon-
temleri taniyarak medyaya igerik Uretebilmesi ve medyada karsilastigiicerikleri degerlendire-

bilmesi amaclanmaktadir. Ayrica dijital dinyada hak ve sorumluluklarini bilmeleri, glvenli ve
etik davraniglar sergilemeleri amagclanmaktadir.

DERS SAATiI 18

ALAN
BECERILERI BTYAB.4. Dijital Urlin Gelistirme (BTYAB4.1. Tasarim Arag, Teknoloji ve Yontemlerinden
Yararlanma)

KAVRAMSAL
BECERILER KB2.8 Sorgulama

EGILIMLER E1.1. Merak, E1.5. Kendine Giivenme (0z Gliven), E1.6. Segicilik,
E2.2. Sorumluluk, E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri gpB1.1. Oz Farkindalik, SDB1.2. Oz Diizenleme, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.1. iletisim,

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler D7. Estetik, D8. Mahremiyet, D11. Ozqirliik, D12. Sabir

Okuryazarlik Becerileri oB1. Bilgi Okuryazarligi, OB2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gérsel Okuryazarlik

DISIPLINLER ARASI
ILISKILER Bilisim Teknolojileri ve Yaziim, Gorsel Sanatlar, Hukuk ve Adalet, MUzik, Sosyal Bilgiler,

Tlrkce

BECERILER ARASI
ILISKILER KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.8. Sorgulama
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ﬁGRENME CIKTILARIVE MQY.4.1. Medya igerigi Gretiminde tasarim arag, teknoloji ve ydntemlerinden yararlanabilme
SUREG BILESENLERI

a)Medyada igerik olusturma sdirecinde kullanilan arag, teknoloji ve yéntemlerini tanr.
b) Uretecedi medya icerigine uygun olan arac, teknoloji ve yontemlerini belirler.
c)Medya icerigi Gretmek igin belirledidi arag, teknolojive yéntemleri kullanir.
¢)Medyada icerik Gretiminde arag, teknoloji ve yéntem segiminin énemini degerlendirir.
MOY.4.2. Dijital vatandaslik kavramini sorgulayabilme

a)Dijital vatandashk kavramini tanimlar.

b)Dijital vatandashik kavramiyla ilgili sorular sorar.

)

)
c) Dijital vatandaslik kavrami hakkinda bilgi toplar.
¢)Dijital vatandashik kavramiyla ilgili bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.
)

d)Dijital vatandashk kavramiyla ilgili topladidi bilgilerden ¢ikarim yapar.

ICERIK CERGEVESI icerik Uretiyorum
Dijital Vatandas

Anahtar Kavramlar dijital devlet, dijital etik, dijital glvenlik, dijital hukuk, dijital ticaret, e-igerik, populer kdl-
tlr, sanal yasam, sosyal medya, telif, Web 2.0 araclari

OGRENME  Bu (initede yer alan 8grenme ciktilari performans gdrevleri, kontrol listesi, kavram ag haritasi,
KANITLARI jisteleme formu, gdzlem formu, 6z degerlendirme formu, akran degerlendirme formu, beyin

_ (Olemeve ¢ nag), eslestirme oyunu, panel, 5dev, grup calismasi, dereceli puaniama dlcedi vb. ile de-
Degerlendirme) -
gerlendirilebilir.

Ogrencilere sosyal medya igerigi (iretmeye elverisli programlardan birini kullanarak telif
haklarina uygunicerik Uretmeleri performans gorevi olarak verilebilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller - grencilerin medyada icerik paylasim platformlari ve icerik tretim programlari hakkinda
temel dizeyde bilgi sahibi olduklari kabul edilmektedir.

Ogrencilerin dijital is ve islemlerin neler oldugu hakkinda temel diizeyde bilgi sahibi olduk-
lari kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci Ogrencilerin genel ag, medya ve sosyal medyada karsilastigi videolar igerisinde ne tir vi-
deolarizlemeyi tercih ettikleri sorulur. izledikleriigeriklerde kullanilan yéntem ve teknikler
hakkinda 6n bilgileri yoklanabilir.

Dijital ortamlarda ne gibiis ve islemler yapilacagina iliskin 6rnek vermeleri istenebilir.

Képrii Kurma  Ogrencilerin giinliik yasamlarinda sikca karsilastiklari medya iceriklerinden yola cikarak
“Bu videolar nasil yapiliyor?”, “Gorseller nedenilgi ¢cekici?” gibi sorular sorarak merak uyan-
dirilir.

“Bilgi ve iletisimle ilgili ortamlara erisimde dikkat edilmesi gereken unsurlar nelerdir?” so-
rusu sorulur.
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

MOY.4.1.

Ogretmen, dgrencilere karsilastiklari medya icerikleri hakkinda “icerikte en cok dikkatinizi
ceken neydi? Renkler ve muzik size ne hissettirdi? Buicerik Uretilirken hangi medya aracla-
rikullanildi?” gibi sorular yonelterek 6grencilerinicerik Gretiminde kullanilan arag, teknoloji
ve yontemleri tanimalarini saglar (OB2, 0B4).

Ogretmen, dgrencilerden icerik tretiminde kullanilan bu araclari dijital kaynaklardan aras-
tirip islevlerine gore listelemeleriniister. Ogrencilerin hangi aracin ne ise yaradigini kavra-
malari amaciyla gruplar halinde eslestirme oyunlari oynatilir (E2.5, SDB3.3). Ardindan 63-
renciler, Ureteceklerimedya icerigine uygun arac, teknoloji ve yontemleri belirlemek Gzere
gruplara ayrilirlar (E1.6, SDB2.2).

Ogretmen, 6grencilerin yapay zekadan faydalanmalarini tesvik eder. Amatdr diizeyde me-
tin, fotograf ve video Uretebilmeleriicin cesitli dijital bloklar dnerilir. Ogrencilerin (iretecek-
leri iceriklere gore bilisim teknolojileri derslerinde edindikleri uygulama ve araglardan bi-
rini segmelerine imkan taninir (E1.8). Ogrenciler belirledikleri arag, teknoloji ve ydntemleri
kullanarak dijital etik kurallariile baskalarinin emegine saygi duyma ve telif haklarina 6zen
gosterme bilinciyle medya igeriklerini Gretirler (E3.3).

Ogretmen, performans gorevi olarak sosyal medya icerigi (iretmeye elverisli programlar
araciliglyla 6grencilere dijital poster, kisa hikdye, ¢izgi roman veya Urin dosyasi gibi ¢alis-
malar tasarlatir. Hazirlanan icerikler sinifta veya okul web sitesinde paylasilarak 6grencile-
re igerik Uretim deneyimi kazandirilir. Bu stirecin sonunda 6grenciler, estetik bakis acisiyla
medya icerigi Uretip arag ve teknoloji segiminin dnemini degerlendirirler (E3.3, D7.2).
Dijital platformlarda yayimlanan iceriklerin (sosyal medya paylasimlari, akimlar vb.) kilti-
rel etkileri, gerceklik paylari ve olumlu-olumsuz yénleri panel yontemiyle sinifta tartisilir
(SDB2.1). Ogrenciler, hazirladiklari calismalari “Bugiin hangi tasarim aracini 6grendim?”,
“En ¢ok hangi yontemi uygulamak hosuma gitti?”, “Calismamda gelistirebilecegim yonler
neler?” gibi sorulariiceren 6z degerlendirme veya akran degerlendirme formlari ile analiz
edebilirler (E2.3, SDB2.2).

MOY.4.2.

Ogrenciler kendi dijital deneyimlerinden yola cikarak dijital vatandasligin avantaj ve de-
zavantajlarini tartisir, kavramin tanimini yapar ve dijital araclarin ahlaki kullanimi tGzerine
sorular sorarlar (KB2.8). Ogretmen, giincel uygulamalar ile gegmisteki ydntemleri karsi-
lastirarak dgrencilerden fikir Gretmelerini bekler. “Dijital ortamdaki sorumluluklarimiz ne-
lerdir?” sorusundan hareketle 6grenciler rnek olay canlandirmasi yapar ve ¢6zim oneri-
lerini paylasirlar (0OB2, SDB2.2).

Slrecte temel hak ve 6zgurliklerin korunmasi ile kisisel ve toplumsal haklara saygi bilinci
gelistirilir (D11.3). Ogrenciler dijital hak, sorumluluk ve vatandaslik davranislari hakkinda
bilgi toplar (OB1, KB2.8). Kisisel veri mahremiyetini koruma bilinci gercevesinde ¢evrim igi
glivenligin temel unsurlari irdelenir (D8.2). Ogrenciler “Ben nasil bir dijital vatandasim?” 6z
degerlendirme formuyla kendi davranislarini analiz ederek 6z elestiri yaparlar (SDB1.1).
Ogretmen rehberliginde bilgi kirliligine karsi elestirel bakis ydntemleri (kaynak sorgulama,
dogrulama, gdrsel/baslik tuzagi, mantik slizgeci ve tersine gérsel arama) calisilir. Ogren-
ciler bilginin kaynagina erisme, kisisellestirilmis akis algoritmalarini analiz etme ve gizlilik
ayarlarini yéneterek dijital ayak izlerini bilingli yapilandirma deneyimi kazanirlar (SDB1.1).

Gruplar caligsmalarini sunarak bilgilerin dogrulugunu degerlendirir (E1.5, SDB2.2, 0B1).

Ogrenciler giiglii sifre olusturma, dijital giivenlik ve &z kontroliin dnemini kavrayarak gi-
karimlarda bulunurlar (D8.1, D12.2). Gerekli veli rizasi ve onay sirecleri tamamlandiktan
sonra; erisim imkani olan 6grencilerle tarayici cerezleri, gegcmis temizleme, aile filtresi ve
guvenliinternet profilleriniyapilandirmaile uygulama izinlerini kisitlama gibi teknik adimlari
iceren uygulamali bir dijital temizlik yapilir. Cihaz erisimi olmayan 6drenciler icin ise strec;
akilli tahta Gzerinden similasyonlar, basili/gorsel kontrol listeleri ve grup ici akran paylasi-
miile ydratdldr. Bdylece mevceut kullanicilarin bilinglenmesi saglanirken heniz cihaz sahibi
olmayan 6grencilerin de gelecekteki olasi cihaz kullanimlari icin 6n hazirlik ve farkindalik
kazanmalari desteklenir. Son asamada dgrenciler, dijital 6zgUrlUk alaninin ve mahremiye-

tin korunmasina dikkat ¢ceken “Dijital Vatandasligin Altin Kurallari” temali poster/icerik ha-
zirlayarak galismalarini sergiler (E3.3, SDB1.2).
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilerden gorsel ve ses isleme programlarindan herhangi birini kullanarak icerik tiret-
meleri,

istedikleri bir konuda dijital ortamda hazirladiklari kamu spotunu sinifta paylasmalari,

Ogrencilerin, dijital ortamlarda karsilastiklari haberlerin dogrulugunu degerlendirmeye y&-
nelik basit bir yapay zeka modeli tasarlamalari 6nerilebilir.

Ogrencilere e-devlet, EBA, e-okul gibi dijital platformlarin kullanimina yénelik video izleti-
lebilir.

Ogrencilerden ebeveynleriyle kisa bir réportaj yapmalari, ebeveynlerinin dijital vatandas-
liklailgili ne gibiislemler yaptiklarini 5grenmeleriistenir. Ogrendiklerini sinifta arkadaslariy-
la paylasmalariistenebilir.

Dijital vatandaslik bilincinin gelistirilmesi igin dgrencilerden RTUK ve sosyal medya plat-
formlari hakkinda arastirma yapmalariistenebilir.

Ogrencilere dijital oyun oynayip oynamadiklari sorularak baska ne gibi gevrim igi ortamlar-
da bulunduklarini listelemeleriistenebilir.

Programa yonelik goris ve onerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza

okutunuz. '_.-.-_“*l"f[:
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